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El Programa Escuela al Cine es una iniciativa de
la Cineteca Nacional de Chile, cuyo objetivo es
formar publicos escolares para el cine y el
audiovisual chileno. Esta mision se concreta por
medio de |la creacion de cineclubes escolares en
establecimientos educacionales. Estos son
espacios coordinados por profesores que agrupan
a estudiantes en torno al cine y el audiovisual,
permitiendo asi diversificar las experiencias
educativas de ninas, niNos y jovenes.

Con ese propodsito, el Programa dispone de fichas
educativas como una herramienta pedagogicay
didactica que permita a docentes conectar el
visionado de peliculas con materias educativas-
curriculares, cinematograficas y valoricas,
enrigueciendo asi la experiencia de los
establecimientos educacionales. En esta ocasion,
la ficha corresponde a |la pelicula Cuentos del
jardin magico (2025), de David Sukup, Leon
Vidmar, Patrik Pass Jr. y Jean-Claude Rozec.

Agradecemos a Cinetopia, que facilita este filme
COMO un estreno escolar para ser exhibido a
estudiantes y docentes de distintas regiones del
pais.

Todas las fichas educativas del Programa estan
disponibles para libre descarga en el sitio web
https://escuelaalcine.gob.cl/material-educativo/,
de manera que cada cineclub escolar y/o
establecimiento educacional pueda llevar el
aprendizaje del cine y del audiovisual al aula.



https://escuelaalcine.gob.cl/material-educativo/

Cuentos del jardin magico

(David Sukup, Leon Vidmar, Patrik Pass Jr. y
Jean-Claude Rozec, 2025, 71 min)
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E&é' \aterial esta pensado come un apoyo
mediadorasy mediadores al momento de ac aN
visionado de los estrenos escolares. Su propdsito es fac & |
reflexion, la conversacion y el analisis a través de propue“st‘]"s qUe |
permitan profundizar tanto en los temas y problematicas que
abordan las obras como en sus recursos cinematograficos y
formas de construccion audiovisual. Este material incluye la
ficha técnica de la pelicula, preguntas para antes y después del
visionado, analisis cinematografico, sociocultural y de secuencia,
asi como actividades vinculadas al curriculum escolar.

En esta ficha en particular, las actividades estan disenadas para
estudiantes desde 1° a 6° basico, y cada docente o mediador/a
puede ajustarlas en lenguaje y nivel de complejidad segun las
caracteristicas del grupo con el que trabajara.



ASPECTOS TECNICOS
Y DIDACTICOS GENERALES

Ficha técnica

Direccion: David Sukup, Patrik Pass, Leon Vidmar, Jean-Claude
Rozec

Guion: Marek Kral, Petr Krajicek, Patrik Pass, Jerneja Kaja Balog,
Maja Kriznik, Blandine Jet

Reparto (voz): Arnodt Goldflam, Zuzana Kronerova, Zofie Hanova,
Alex Mojzig, Mikulds Cizek, Miroslav Krobot

Produccion: Martin Vandas, Alena Vandasova, Juraj Krasnohorsky,
Henrieta Cvangova, Kolja Saksida, Jean-Francois Le Corre, Mathieu
Courtois

Montaje: Adéla Spaljova

Musica: Lucia Chutkova

Género: Animacion

Duracion: 71 min

Pais: Republica Checa, Eslovaquia, Eslovenia y Francia

Ano: 2025

Publico recomendado: 1° a 6° basico

Sinopsis

Tres ninos, Tom (4), Susan (8) y Derek (10), pasan la noche en casa de
su abuelo. Para llenar el silencio tras la pérdida de su querida abuela,
la cuentacuentos de la familia, los pequenos crean sus propias
historias y descubren el poder de la imaginacion.
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ciones, compania y aventuras.

cTe gusta leer o escuchar cuentos? ;Qué historias recuerdasy
quién te las contd?

Si pudieras inventar un cuento con tres ingredientes, ¢cuales
elegirias?

cComo pueden las fotografias, los objetos y las historias
ayudarnos a recordar a alguien?

cQué podemos hacer para acompanar a una persona gue esta
triste?

Il. Después de ver la pelicula. Primeras ideas y sensaciones

cQué fue lo gue mas te llamo |la atencidn de |la pelicula? ¢ Hubo
algun momento que te hiciera reir, sentir tristeza o tener miedo?
cCual de los tres cuentos que narra Susan te gustdé mas? ;Qué
cosas te gustaron de ese cuento?

cCoOmo se sienten los ninos y el abuelo ante |la ausencia de la
abuela? ;Qué cosas te hicieron notar cOmo se sentian?

;cQué ocurre cuando Susan comienza a contar historias? ;Como
reaccionan los miembros de la familia?

cQué te pareciod el invento del abuelo? ;Por qué crees gue quiso
compartirlo con sus nietos?
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Analisis cinematografico
Historias dentro de una historia

Cuentos del jardin mdgico se construye a partir de una historia principal y los
relatos que surgen en ella. Al comienzo, la abuela comparte con sus nietos un
juego: reunir tres ingredientes en un sombrero para inventar un cuento.
Después de su muerte, Susan retoma esta practica y se convierte en narradora
para sus hermanos y su abuelo. Las historias les permiten encontrarse y
mantener presente el recuerdo de |la abuela.

Cada vez que Susan comienza a contar, nos sumergimos en el mundo que
Imagina. Dejamos |la casa del abuelo para acompanar a unos hermanos que
encuentran una gata misteriosa, un NiINo que descubre una bestia y un
anciano gque aprende a volar. El cine transforma las palabras de la narradora
en aventuras con imagenes y sonidos propios. Ademas, estos cuentos tienen
relacion con lo que vive la familia: la necesidad de compania, el miedo y la
posibilidad de volver a disfrutar.

La pelicula estd realizada mediante animacidon stop motion', utilizando
MuNecos y escenarios en miniatura. Podemos apreciar detalles como el pelo
de los personajes, las telas de su ropa y los objetos de sus casas. A través de la
animacion, estos munecos cobran movimiento y realizan acciones fantasticas,
como transformarse en otro personaje o volar.

e .COMO Nnos damos cuenta de que hemos entrado en uno de los cuentos de
Susan?

e ;Qué relaciones encuentras entre las aventuras de los cuentos y lo que
sienten los ninos y el abuelo?

e ;Tienes alguna historia que te gustaria contar con munecos u objetos?
cComo los harias moverse?

(') El stop motion es una técnica de animacién que consiste en fotografiar figuras u objetos, modificando ligeramente su posiciéon entre una
fotografia y la siguiente. Al reproducir las imagenes rapidamente una tras otra, se crea la ilusibn de movimiento.
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Analisis de una secuencia

Contar una historia con un sombrero (00:06:51 - 00:09:54)

Susan y Tom estan en la cama. El salta y ella le pide que pare. Como Tom no
puede dormir sin un cuento, Susan toma el sombrero de la abuela y juntos eligen
los ingredientes para inventar una historia, pese al fastidio de Derek, quien dice
qgue solo la abuela podia contarlas. Bajo las frazadas y con una linterna, Susan
comienza a narrar. La pelicula nos lleva entonces a una ciudad lluviosa, donde dos
hermanos encuentran una gatita y la recogen. La secuencia termina cuando
entran con ella en brazos a su edificio.

e ;. Por qué crees que Derek se molesta cuando Susan toma el sombrero de la
abuela?

e ;Qué aportan el sombrero, las frazadas y la linterna al momento de narrar?

e ;COMO Nos damos cuenta de que dejamos el dormitorio y entramos en el
cuento? Fijate en lo que ves y escuchas.

u Mira la secuencia aqui



https://youtu.be/kzotQ3-FbSc

Recordar y fiarn
} ol .;“_.:;.-'*'....v ..‘.;' ~ be o 3

La muerte de la abuela cambia la vida cotidiana de la familia de Cuentos del

= s iy ey : A v

- j_afo“fﬁ*mag/co. Cada uno la extrana de una manera disti Tom ecb‘g de menos

.1“-. “;‘_l- r"!l 3 : "Hf""': - _-‘:__ , :

sus cuentos, Derek se muestra molesto y el d@gps} mm&ﬂado,
- - i - . - ¢ - - & o~ = E. A N

trabajando en su invento. Estas reacmonég*vm'uestran g%g?aypersonas pueden

expresar la tristeza de formas diferentes. ’

Los cuentos gue Susan inventa retoman una actividad que compartian con la
abuela. Al contar historias, compartimos recuerdos, costumbres y formas de
entender el mundo entre personas de distintas edades. Susan recoge esa
tradicion y le agrega sus propias ideas y los aportes de sus hermanos.

Al final de la pelicula, el abuelo encuentra en las imagenes otra manera de
recordar. Su invento se parece al cine: |la familia se redne para mirar imagenes que
cuentan una historia y despiertan emociones. Los cuentos que escuchamos, los
libros que leemos y las peliculas que vemos son distintas formas de compartir
historias.

A través de las palabras de Susan y las imagenes del abuelo, la familia puede
acompanarse, volver a disfrutar y mantener presente el recuerdo de |la abuela.

e ;COmMo expresa cada personaje que extrana a la abuela? ¢ Te acuerdas de algun
momento donde |o notaste?

e ;Qué conserva Susan de la manera de contar cuentos de su abuela y qué
aporta ella?

e ;Por qué crees que compartir historias e imagenes ayuda a reunir a esta
familia?

e ;Crees que podemos sentir alegria y extranar a alguien al mismo tiempo? (En
gqué momentos de |la pelicula ocurre esto?
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VINCULO CON EL CURRICULUM EDUCATIVO
ACTIVIDADES SUGERIDAS POR ASIGNATURA

Lenguaje y comunicacion
Tres ingredientes para un cuento

Asi como Susan inventa historias con |los ingredientes gque eligen sus
hermanos, las y los estudiantes crearan un cuento utilizando los cubos de

historia del Programa Escuela al Cine. Pueden descargar las plantillas desde
este enlace.

En grupos pequenos, armaran y lanzaran tres cubos para obtener los
elementos de su relato. A partir de ellos, imaginaran quién protagoniza la

historia, donde ocurre, qué sucede y cOmo termina. Luego, compartiran sus
cuentos con el curso.

En1°y 2° basico, pueden narrar oralmente y acompanar el cuento con dibujos.

De 3° a 6° basico, pueden escribirlo, incorporando mas detalles y dialogos
segun el nivel.

Para finalizar, pueden conversar:
e ;.COMo lograron reunir los tres ingredientes en una misma historia?
e ;Qué Ideas aportaron sus companerosy companeras?
e ;:QUé cambia cuando inventamos un cuento entre varias personas?



https://escuelaalcine.gob.cl/wp-content/uploads/2023/03/material-descargable-manual-de-creacion-cinematografica.pdf
https://escuelaalcine.gob.cl/wp-content/uploads/2023/03/material-descargable-manual-de-creacion-cinematografica.pdf
https://escuelaalcine.gob.cl/wp-content/uploads/2023/03/material-descargable-manual-de-creacion-cinematografica.pdf

Tecnologia y Artes visuales
Imagenes que cobran movimiento

Inspirandose en el invento del abuelo, las y los estudiantes construiran un
zootropo: un juguete optico que permite ver dibujos en movimiento al girar
un cilindro y mirar por sus ranuras. Pueden descargar las plantillas desde este
enlace y seguir las instrucciones del Manual de creacién cinematografica.

Después de armarlo y probar las tiras de imagenes, podran crear una
secuencia propia inspirada en la pelicula, como un pajaro que mueve sus alas.
Para ello, dibujaran la misma figura varias veces, cambiando ligeramente su
posicidon en cada imagen.

En 1°y 2° basico, se sugiere explorar un zodtropo preparado por el docente.
Desde 3° basico, pueden construirlo en grupos, con apoyo adulto para las
perforaciones y los cortes dificiles.

Luego, pueden observar sus resultados y reflexionar:
e ;Qué diferencias hay entre los dibujos de la tira?

e ;Qué ocurre al mirar por las ranuras mientras gira el zodtropo? |
e ;Qué relacidn encuentran entre este juguete y la anima e *-‘»'-";»__ fcula?
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https://escuelaalcine.gob.cl/wp-content/uploads/2023/03/material-descargable-manual-de-creacion-cinematografica.pdf
https://escuelaalcine.gob.cl/wp-content/uploads/2023/03/material-descargable-manual-de-creacion-cinematografica.pdf

REFERENCIAS

Filmografia sugerida

e £l almohaddon de plumas (Hugo Covarrubias, 10 min, 2007).
Disponible en |la coleccion Cortometrajes animados del
Programa Escuela al Cine.

e Halahaches (Alejandra Jaramillo, 14 min, 2015). Disponible en |a
coleccion Cortometrajes animados del Programa Escuela al Cine.

e Mari Mari (Marcelo Diaz Espinoza, 15 min, 2011). Disponible en |a
coleccion Cortometrajes animados del Programa Escuela al Cine.

e Ogu y Mampato en Rapa Nui (Alejandro Rojas Téllez, 75 min,
2002). Disponible en Cineteca Online.

Bibliografia sugerida

e Cineteca Nacional de Chile, Programa Escuela al Cine (2024).
Manual de creacidon cinematografica. Tercera edicion. Disponible
en este enlace. Fecha de consulta: 27/10/2026.

e Diaz Seoane, Patricia (2016). Hablemos de duelo. Manual practico
para abordar la muerte con ninos y adolescentes. Madrid:

Fundacidon Mario Losantos del Campo. Disponible en este
enlace. Fecha de consulta: 27/10/2026.



https://www.cclm.cl/cineteca-online/ogu-y-mampato-en-rapa-nui/
https://escuelaalcine.gob.cl/wp-content/uploads/2024/09/MANUAL-CREACION-CINEMATOGRAFICA-3ERA-EDICION.pdf
https://escuelaalcine.gob.cl/wp-content/uploads/2024/09/MANUAL-CREACION-CINEMATOGRAFICA-3ERA-EDICION.pdf
https://www.fundacionmlc.org/wp-content/uploads/2018/12/guia-duelo-infantil-fmlc.pdf
https://www.fundacionmlc.org/wp-content/uploads/2018/12/guia-duelo-infantil-fmlc.pdf
https://www.fundacionmlc.org/wp-content/uploads/2018/12/guia-duelo-infantil-fmlc.pdf
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