Play

(Alicia Scherson, 2005)

FICHA DE MEDIACION




La Cineteca Nacional de Chile, institucion gue forma parte del
Servicio Nacional del Patrimonio Cultural, trabaja para acercar el
cine chileno a nifas, nifos y jovenes de todo el pais a través de la
linea de mediacion escolar desarrollada por el area de
Programacion y Publicos. Este trabajo se materializa en
experiencias formativas, cineclubes escolares y el acceso a
peliculas patrimoniales, promoviendo el cine como una experiencia
educativa, cultural y de encuentro.

La coleccion Fichas de mediacion del archivo de la Cineteca
Nacional de Chile tiene como propdsito acercar el patrimonio
audiovisual a diversos publicos, destacando su valor cultural y
promoviendo experiencias significativas a partir de las peliculas
que resguarda.

El archivo de la Cineteca Nacional de Chile reune mas de 6.000
titulos, entre ellos la filmacion chilena mas antigua conservada
hasta hoy, Ejercicio jeneral del Cuerpo de Bomberos (1902) (sic).
Actualmente, mas de 700 producciones se encuentran disponibles
de forma gratuita en su sitio web, invitando a descubrir, reflexionar
y dialogar en torno a nuestra memoria audiovisual.

Desde su creacion en 2006, la Cineteca Nacional de Chile ha
asumido la misién de salvaguardar y difundir el patrimonio
cinematografico y audiovisual del pais. En este marco, resguarda
mas de 23.000 rollos de material filmico en bdvedas climatizadas,
cumpliendo con estdndares internacionales de conservacion. Este
trabajo técnico y humano permite que las peliculas, en todos sus
soportes, permanezcan accesibles para las generaciones futuras y
continden dialogando con nuevos publicos.

Estas fichas invitan a mirar, sentir y experienciar el cine chileno
como una forma de explorar quiénes fuimos, quiénes somos Yy
como el cine nos ayuda a imaginar lo que podriamos ser.
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Diffussion y Morocha Films
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Montaje: Soledad Salfate
Musica: Joseph Costa, Marc Hellner
Sonido: Miguel Hormazabal
Estreno: 8 de septiembre de 2005
Edad recomendada: 14 en adelante




Sinopsis

Play es una pelicula acerca de Tristdn, un hombre solo y con el corazon roto, que trata
de recobrar algo que nunca tuvo; y de Cristina, la silenciosa testigo de su caida.
Cristina cuida a un moribundo en una ciudad modesta. Tristan sufre de amor en una
ciudad cémoda y moderna. Irene no quiere a Tristan, Cristina no quiere a Manuel y la
ausencia de amor es un microscopio que magnifica lo efimero. Play es una fabula
urbana que busca las claves que nos hacen respirar sobre una ciudad que se niega a si
misma y se esconde en universos pequefos.
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Hacia la mitad de los afios 2000, 5 millones Santiago, es decir, casi
un tercio del pais'. La capital ya tenia mall egos, y celulares, pero
todavia se veian las micros amarillas, las ¢ los flippers y los parques

llenos de vendedores ambulantes. Play se a ciudad, siguiendo a personas
gue no se conocen, pero que respiran el mismo aire y recorren las mismas calles.

T

Antes de ver la pelicula, piensa en tu propia ciudad o pueblo: éicOmo se siente
caminarla?, équé ves cuando la miras con atencion?

Cuando piensas en tu ciudad o barrio, cqué imagenes te llegan primero? (colores,
sonidos, olores, tipos de personas, objetos, letreros, etc.)

¢Hay personas con las que te encuentres frecuentemente en tus trayectos éQué
sabes de ellas? éCodmo te imaginas sus vidas?

¢Qué lugar de tu ciudad o pueblo te parece mas “cinematografico”? éPor qué?

Si tuvieras que convertir tu localidad en un videojuego, écodmo seria el “nivel” en el
gue vives tu (dificultades, recompensas, peligros)?

(") Instituto Nacional de Estadisticas (INE). (2003). Censo de Poblacion y Vivienda 2002: Sintesis de Resultados. Santiago de Chile: INE. Disponible
en: https://www.ine.gob.cl/docs/default-source/censo-de-poblacion-y-vivienda/publicaciones-y-anuarios/2002/sintesiscensal-2002.pdf
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Después de ver >

Ya viste Play. Ahora la ciudad de Sqntiago no es solo un fondo, sino un elemento vivo.
Quedaron dando vueltas los colores, la musica, los videojuegos, las micros, los parques,
las casas de distintas clases sociales, ademas de la forma en que la cdmara mira a
Cristina y a Tristan. Antes de tratg._;;jg_ “explicar” todo, quédate un momento con las
imdgenes y sensaciones que se te qué('j“aron en la cabeza.

e ¢Hubo alguna escena que te haya dejado pensando? (piensa en cémo esta filmada:
colores, cdmara, sonido, musica, efectos especiales, montaje).

e (COmo cambia tu forma de mirar a Cristina a lo largo de la pelicula? Y a Tristan?

e (COmo describirias el Santiago que aparece en Play? éTe parece una ciudad bonita,
triste, cadtica, absurda, solitaria...? Explica con una escena.

e En la pelicula hay momentos realistas y otros que se sienten casi fantasticos (la
polilla, la pelea tipo videojuego, etc.). cCodmo afectan estos momentos tu manera de
entender la historia?



Entrar en la pelicula

A veces una ciudad conocida cambia cuando la miramos distinto. Play no solo cuenta
dos historias: propone una forma de observar Santiago. La cdmara recorre parques,
flippers, galerias y casas de distintos mundos, combinando colores brillantes, musica
que refleja los mundos internos de los personajes y momentos casi fantasticos. La
pelicula nos invita a fijarnos en cémo los protagonistas se mueven, qué ven y qué
ocultan las imagenes sobre la vida en la ciudad.

Un punto de partida

En Play, Alicia Scherson mezcla realismo y juego para seguir a Cristina y Tristan, dos
vidas que se rozan sin encontrarse del todo. Desde la mirada silenciosa de Cristina, la
pelicula transforma lo cotidiano en pequefas revelaciones: sonidos de videojuegos,
canciones que solo escucha un personaje, escenas gque se cruzan. Los contrastes entre
sus recorridos —trabajos, casas, clases sociales— se vuelven parte del relato.

Los momentos fantasticos (la polilla, la pelea al estilo de Street Fighter) no rompen el
realismo, sino que lo resaltan, como si la imaginacién fuera otro modo de habitar la
ciudad. Play nos invita a pensar en cdémo miramos a otros y qué historias caben en una
ciudad que parece moderna, pero donde cada quien vive desde un lugar distinto.

e (En qué momentos sentiste que la pelicula se volvia un “videojuego”? Piensa en la
pelea, los sonidos, las graficas, las repeticiones. ¢A qué te recordd? éQué te pasod a ti?

e cCOmo usa la pelicula el color para construir mundos distintos (la casa de la madre
de Tristan, el departamento de Don Milo, el bar, el parque, el centro)? Elige un
espacio y describelo visualmente, segun lo recuerdas.

e Cristina pasa gran parte de la pelicula mirando a otros (Tristan, Irene, Manuel, Don
Milo, la ciudad). ¢Cédmo se nota eso en la puesta en escena y la cdmara?



~ Actividades \I
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Una pelicula no termina cuando se encienden las luces.

Estas actividades te invitan a seguir pensando, mirando y ¢
se trata de entenderlo “todo”, sino de volver a la ciuda
personajes desde tu propia experiencia.

e Sensorial:
La ciudad también se siente. e
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Dibuja o describe tres lugares de Play (parque, flippers, casa de Mllof barrio alto, entre otros).
Asocia a cada uno un color, un sonido y una emocion.

e Critica:
c¢Quién mira a quién?

Conversa con alguien mas o piensa: écomo muestra Play las diferencias de clase en
Santiago? é¢Desde qué mirada seguimos a Cristina y a Tristan?

Escriban una frase de acuerdo y una de desacuerdo sobre lo que la pelicula dice de la ciudad.

¢ Creativa:
Cambiar la forma cambia la historia.

Elige una escena y reimaginala:
e como un nivel de videojuego (puede ser cualquiera que hayas jugado)
e como una historia de redes sociales
e 0 como una foto o plano inventado.
Incluye un elemento visual propio de la pelicula (color, objeto, lugar, simbolo).

e Patrimonial:
El Santiago de 2005 que nos muestra Play hoy se lee como un “archivo”.

¢Qué conserva la pelicula que hoy ha cambiado —o sigue igual— en la ciudad?

Escribe una carta breve a futuros espectadores explicando qué dice esta pelicula sobre
el Chile de hoy.






Si ya viste Play, también podrian interesarte estas peliculas de la Cineteca Online

o La sagrada familia (Sebastian Lelio, 2006, 99 min): Una pieza clave del Novisimo

Cine Chileno. Filmada casi como un experimento, muestra un fin de semana donde
las tensiones afectivas y familiares estallan en un ambiente aparentemente
controlado. Comparte con Play la mirada intima, el uso del espacio y un sentido de
observacion muy atento a los gestos vy silencios.

Se arrienda (Alberto Fuguet, 2005, 110 min): Un retrato generacional sobre la adultez
joven en el Chile de los 2000, marcado por la frustracion, los retornos y la sensaciéon
de no encontrar lugar. Si en Play vemos recorridos emocionales por Santiago, aqui
seguimos a un personaje que vuelve a una ciudad que ya no lo reconoce.

o Turistas (Alicia Scherson, 2009, 94 min): También dirigida por Alicia Scherson,

explora el desconcierto afectivo desde una mirada delicada y humoristica. Una
mujer en crisis abandona, casi sin querer, las expectativas que otros tienen sobre
ella. Como Play, pone su atencidn en el paisaje, lo cotidiano y en personajes que
buscan reconectar consigo mismos en medio de cambios personales profundos.


https://www.cclm.cl/cineteca-online/la-sagrada-familia/
https://www.cclm.cl/cineteca-online/se-arrienda/
https://www.cclm.cl/cineteca-online/turistas/




