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La mdquina de suefios creada en una noche de insomnio

Fue en una noche de insomnio de fines del siglo XIX cuando Louis Lumiére logré
idear el mecanismo para crear el cinematégrafo. Durante esa gran noche, este fisi-
co e inventor dio origen al surgimiento de un nuevo arte, el cine, que desde enton-
ces ha alimentado el suefio y la fantasia de millones de personas.

A comienzos del siglo XXI somos testigos de la evolucién que ha experimentado el
cine desde la primera proyeccién publica de las peliculas mudas de los hermanos
Lumiére, el 28 de diciembre de 1895, hasta nuestros dias con la irrupcién del cine
digital. Apenas casi 120 afios han pasado, una edad muy joven si se la compara con
la de otras artes.

Es especialmente durante las tltimas décadas cuando muchos cambios han ocurri-
do en el campo del cine y el audiovisual, tanto desde el punto de vista tecnolégico
como del lenguaje cinematografico, dando lugar incluso a una transformacién pro-
funda del propio espectdculo cinematogrdfico. Contrastar lo que eran las primeras
funciones de peliculas mudas, con pianista incluido, con lo que hoy son las salas
de cine 3D o las experiencias de ver una pelicula comodamente en la TV de la casa
o en el computador y hasta en el celular, cambia la perspectiva del entendimiento
de lo que es el cine en el presente.

La importancia de la experiencia comunicacional de las peliculas

La cantidad de peliculas que cada habitante ve durante su vida se ha multiplicado
de forma insospechada en la actualidad. Primero fue la incorporacién definitiva
de la television como el medio de entretencién masiva y como una ventana de
exhibicién de peliculas, la que modifico los hdbitos sobre consumo cultural de la
poblacién en todo el mundo. Luego, ha sido el nimero creciente de personas que
hoy prefiere usar internet no solo para acceder a la informacién, sino como medio
de entretencién y, entre esos requerimientos, para ver peliculas.

Dado este panorama, la experiencia comunicacional que transmiten las peliculas
se ha vuelto un hecho cultural relevante que influye notablemente en el imagina-



rio de los espectadores, en especial de las nuevas generaciones. Para que en esa ex-
periencia comunicacional se genere realmente un didlogo entre artista y publico,
este ultimo debiera estar preparado, ser formado como espectador activo y dialo-
gante. Esa es la apuesta formativa de estas cartillas educativas, que por un lado bus-
can rescatar el rol del arte del cine en la educacion, y por otro, hacer comprender
la necesidad urgente de que el aprendizaje de este lenguaje artistico sea parte de la
formacién integral de las nuevas generaciones.

Las artes como parte integral de la formacion de los estudiantes

Por lo general a las artes se las concibe como un elemento separado del conjunto de
la educacién, casi como una actividad complementaria, y muchas veces alternati-
va. Existe un convencimiento amplio de que debieran pasar a formar parte integral
de la formacion de los estudiantes y no ser consideradas simplemente como una
actividad alternativa y a veces secundaria.

Algunos especialistas manifiestan que el gran desafio de la educacién hoy en dia no
estd simplemente en la entrega de informacién ni de instruccion, sino mds bien en
c6mo la educacion puede abordar el gran desafio del desarrollo de la personalidad,
que es una de las cuestiones que con mayor fuerza se da en aquellos chicos que
estdn en situacién de vulnerabilidad o de riesgo.

Nos estamos dando cuenta de que hay un campo en que el arte del audiovisual y
de las artes en general puede aportar a la formacién integral de los estudiantes, y
ese es justamente el desarrollo de las capacidades abiertas. Se ha planteado que la
educacidén en el campo de las capacidades abiertas es la que permite formar a una
persona capaz de pensar, de tomar decisiones, de seleccionar informacién relevan-
te y de relacionarse positivamente con los demds. Mds atin, que desde esta perspec-
tiva la educacién debe desarrollar la capacidad de abstraccién, la creatividad, el
potencial de pensar en forma sistémica, la habilidad para asociarse y emprender
proyectos colectivos.

Formar espectadores criticos y sensibles

Algunos expertos plantean que la television ha roto el tabu del conocimiento; por-
que cuando los ninos y ninas llegan a la escuela ya han recibido a través de ella mu-
cha informacién. No es el maestro el que abre la puerta al conocimiento, sino que
ese conocimiento llega con elfla nifio/a y por lo tanto su problema es mds bien como
puede discriminar en relacién con el conocimiento que ha adquirido.

Desde la perspectiva de las artes audiovisuales, un objetivo fundamental de estas
cartillas educativas es formar espectadores criticos, es decir, personas sensibles que

enriquezcan la apreciacién de las artes en general y que a la vez puedan discrimi-
nar en relacién con el conocimiento que han adquirido a través de los medios au-
diovisuales, vale decir, que puedan desarrollar un conocimiento critico visual ante
las imdgenes que consumen y estdn expuestos.

También, que de una manera complementaria sean espectadores mds perceptivos
y mads interesados en las producciones nacionales de cinematografia y video. Para
ello, la experiencia del andlisis personal y colectivo de obras cinematograficas na-
cionales e internacionales que se propone en las cartillas educativas a través del
visionado de peliculas, y la experiencia de construir sus propios discursos audiovi-
suales que se sugieren en algunos ejercicios, son determinantes en la linea de esta
experiencia formativa.

Abiertos al goce estético

¢Quién no ha experimentado el goce de ver una pelicula? ¢Quién no ha disfrutado
comentdndole a un amigo o una amiga una escena de una pelicula recién vista?
¢Quién no ha viajado, desde la inmovilidad de una butaca, sentado con la mirada
sumergida en la pantalla, hacia el futuro o el pasado con la exhibicién de un filme?

Es por eso que una segunda aproximacién a la formacién de los estudiantes en el
campo de la apreciacién artistica del cine y del video que se propone en estas car-
tillas, es la de habilitar y potenciar ciertas capacidades abiertas al goce estético de
los estudiantes, que es un propdsito esencial en el tema de la educacién de las artes.

De ahi que mediante las cartillas educativas se busque fomentar en los y las docen-
tes la idea de que en la medida en que exista una mayor comprensién del lenguaje
y de las claves que las obras cinematogrdficas y audiovisuales presentan, el nivel
de goce estético y las posibilidades de discernir con libertad qué ver o exhibir van
a ser mayores.

Una persona que solamente puede seguir lo que llamamos los niveles de los sentidos
patentes, es decir, la historia, el argumento puro, va a tener evidentemente un nivel
de goce estético bastante inferior a otro que es capaz de descubrir o de develar ciertas
claves que se entregan a través de otros mecanismos, los sentidos latentes.

iSeremos libres de querer ver los filmes que realmente queremos?

En definitiva, es posible aplicar a la situacién cultural de los espectadores, en espe-
cial de las nuevas generaciones en formacion, la siguiente sentencia de Schopen-
hauer para referirnos a la ética de la creacién: “El problema de la autodeterminacién
no consiste en si puedo hacer lo que quiero, sino en si soy libre de ver lo que quiero”.



Frente a un publico con evidentes signos de ser colonizado por las historias venidas
de otras partes, (seremos realmente libres de ver los filmes que queremos?

Es por ello, finalmente, que el cine, para ser asumido como una obra de arte, como
una manifestacion de la memoria y una expresion cultural, y no simplemente con-
sumido como una mercancia, necesariamente debe ser parte de la experiencia edu-
cativa. Porque, como dijo el escritor uruguayo Mario Benedetti: “Lo que se aprende
en la juventud deberia constituir un soplo vital capaz de acompaifiarnos hasta el
fin de los dias”.

Propdsitos de las Cartillas Educativas

Con el dnimo de fomentar la difusién del cine latinoamericano en las nuevas ge-
neraciones de estudiantes y de paso formar audiencias criticas, y en el intento de
rescatar el rol del arte del cine en la educacioén, el Departamento de Educacién y
Formacién en Artes y Cultura del Consejo Nacional de la Cultura y las Artes, y el
Programa Escuela al Cine de la Cineteca Nacional del Centro Cultural la Moneda,
ponen a disposicién de docentes, animadoras/es culturales, profesionales e institu-
ciones del dmbito educativo estas Cartillas Educativas.

La finalidad de estas cartillas es brindar a la comunidad un material formativo que
busca potenciar una mayor comprension del lenguaje y de las claves que las obras
cinematograficas aqui propuestas presentan. Concebidas como una herramienta
pedagdégica y teniendo como horizonte el enorme potencial del cine como recurso
educativo y artistico, las cartillas pretenden ser una guia y complemento al trabajo
previo y posterior al visionado de peliculas por parte de docentes y estudiantes.

Dado el interés que despierta el cine entre el publico joven, el uso del material
audiovisual suele constituir una instancia novedosa que propicia un ambiente de
motivacién especial a las clases y da pie para una profundizacién de los saberes de
cada asignatura mediante el conocimiento sensible que aporta el cine. El acercar el
cine nacional a nuevos publicos permite ademds reconocernos como sociedad en
nuestras inquietudes y fortalecer nuestra memoria colectiva.

Incrementar el nimero de espectadores que ayuden al artista a cumplir su rol, al
estar en condiciones de establecer una relacién profunda con su obra, vale decir,
que puedan disfrutarla, discutirla, confrontarla y, sobre todo, hacerla parte de su
memoria, de su patrimonio, he aqui el desafio que tienen por delante quienes tra-
bajen con las Cartillas Educativas.

(A quiénes estdn dirigidas?

El material de las cartillas ha sido elaborado para ser utilizado con estudiantes
preferentemente de Ensenanza Media y en algunos casos de Ensenanza Basica (se
indica en cada cartilla) en escuelas, liceos e instituciones de educacién no formal,
que trabajen con grupos juveniles o comunidades educativas.

Contenido y desarrollo prdctico de las Cartillas Educativas

Estructuradas en seis secciones, las cartillas ofrecen una variedad de actividades
individuales y grupales (de andlisis, investigacién y creacién) orientadas a desarro-
llar conocimientos, habilidades y actitudes, vinculadas con las artes audiovisuales,
para su integracion con los aprendizajes de otras dreas de la educacién, de manera
de modelar una formacién integral en los alumnos, ampliando su conocimiento
critico visual.

La primera seccién de las cartillas, Aspectos Técnicos y Diddcticos Generales, entrega
una ficha técnica de cada largometraje, una breve sinopsis y los temas principales
para su aplicacién diddctica (edad recomendada para el visionado de cada filme y
temas relevantes que se pueden trabajar).

Antes de Ver la Pelicula, 1a segunda seccién propone actividades para activar los co-
nocimientos de los estudiantes segin su contexto e intereses, buscando anticipar
algunos contenidos que se tratan en los largometrajes.

La tercera seccion es Después de Ver la Pelicula. Aqui se presenta una aproximacion a
la apreciacién general de cada obra. Mediante la propuesta de actividades y reco-
mendaciones metodolégicas para el andlisis de los filmes, se trabajan elementos
claves del relato para comprender de mejor manera los cédigos del cine y la forma
de contar la historia de una pelicula. Una serie de secuencias relevantes de cada
filme se indican, con su referencia temporal entre paréntesis, para ahondar en el
contexto cultural que las obras presentan.

Actividades Sugeridas por Asignatura es la cuarta seccién. En este bloque se profundi-
zan y diversifican los aprendizajes de la obra audiovisual al proponer actividades
especificas (investigaciones, presentaciones multimedia, debates, realizaciones au-
diovisuales, ensayos, etc.) que se pueden desarrollar en las distintas asignaturas
del curriculo escolar, motivadas por el visionado de la pelicula o por alguno de los
temas relevantes tratados en ella.

En Contenidos Curriculares por Asignatura, la quinta seccion, se entrega un cuadro re-
sumen por asignatura de las materias que son posibles de trabajar a partir de cada
pelicula. A este cuadro pueden recurrir para consultar la relacién de los contenidos
de cada filme y poder integrarlos con los aprendizajes propios de cada asignatura.



Finalmente, en la seccién Fuentes se indican las referencias bibliograficas que dan
fundamento tedrico a las cartillas, asi como también pdginas web para consultar
videos y material informativo extra relacionados con los largometrajes. Ademds,
se sugiere una lista de peliculas complementarias para ser visionadas en otras
instancias. Todo el contenido de esta seccion sirve tanto para ampliar los propios
conocimientos del profesorado como para proponer un material adicional de cono-
cimiento a los y las estudiantes.

iDénde ver las peliculas?

Cineteca Nacional a través de su archivo Digital busca cada afio incrementar los titu-
los disponibles en http://cinetecadigital.ccplm.cl/peliculas-online. Dependiendo del
tiempo de duracién de los derechos de los mismos, algunas de las peliculas corres-
pondientes a las Cartillas Educativas, podrian encontrarse en esta plataforma digi-
tal del Archivo Digital de la Cineteca Nacional del Centro Cultural la Moneda, que
permite ver en linea y de manera gratuita los filmes, previa entrega de una clave.
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TONTANARROSA

I. ASPECTOS TECNICOS Y DIDACTICOS GENERALES

1. Ficha Técnica

Direccion: Norman Ruiz y Liliana Romero

Produccién: Pablo Rovito

Pais: Argentina, Espafa

Afno: 2007

Guion: Roberto Fontanarrosa, Horacio Grinberg, Martin Méndez, sobre el poe-
ma El Martin Fierro de José Herndndez

Misica: Mauro Lazaro

Empresa productora: Aleph Media S.A - Maiz Producciones S.R.L - Claudio
Corbelli - Horacio Grinberg — Cooperativa de Trabajo Ltda. Felei, en coproduc-
cién con Luna Producciones (Espana).

Género: Animacién

Duracion: 88 minutos
2. Sinopsis

Adaptaciéon del poema narrativo El gaucho Martin Fierro de José Herndndez, con-
siderado libro nacional de Argentina. La pelicula aborda la historia de un héroe
trdgico, uno de los miles de gauchos que fueron reclutados para pelear contra
los indigenas en la frontera argentina de la Patagonia en la segunda mitad del
siglo XIX. Martin Fierro es separado de su familia y enviado a la frontera, donde
debe servir al ejército y, la mayoria de las veces, a los intereses particulares de los
hombres que lo dirigen y que usan la situacién para obtener ventajas personales
y quedarse con tierras y haciendas. Fierro huye, pero al regresar, su familia y sus
tierras le han sido arrebatadas. Convertido en un desertor, su destino es ahora
huir de la justicia. Mds tarde que temprano, comprende que no podrd recuperar
lo perdido y que solo le queda la busqueda de la libertad.

3. Aplicacién Didactica

Martin Fierro es una pelicula que puede ser proyectada con fines educativos a es-
tudiantes de 4° a 8° de Ensefianza Bdsica (9 a 13 afios) y de 1° a 4° de Ensefianza
Media (14 a 18 afios). Para ello, es relevante considerar que el tema principal del
filme es: 1a historia de un héroe y su aventura épica. Otros temas relevantes que

se pueden trabajar son: la identidad, la justicia, la biusqueda de la libertad.
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II. ANTES DE VER LA PELICULA 2. Preparacién del visionado

1. Activacién de conocimientos Antes de dar inicio a la exhibicién de la pelicula, ordene el espacio y os-
curezca el lugar. Recuerde al puiblico apagar sus celulares y enfatice en la

Previo a la exhibicién de la pelicula, se sugiere anticipar algunos conte- importancia de guardar silencio durante la proyeccion.

nidos que se tratan en esta. Segliin su contexto e intereses, abordar temas i i

como los siguientes: III. DESPUES DE VER LA PELICULA

Ensefianza Basica 1. Aproximacién inicial

- El cine de animacién
- Cuentos y literatura infantil Acerque a los y las estudiantes a la apreciacién general de la pelicula me-

diante la formulacién de preguntas como las siguientes:

Preguntas sugeridas para guiar la conversacion:

- ¢Qué cuentos recuerdas haber leido dltimamente? Enseflanza Basica
- {Qué peliculas animadas has visto? - {COmo es la familia de Martin Fierro y dénde viven?

- {Qué nos cuenta la pelicula?

Ensefianza Media

- El cine de animacién Enseflanza Media
- Martin Fierro, personaje emblemadtico de la literatura argentina - {Qué puedes senalar sobre la historia de Martin Fierro?

- {Por qué crees que el libro de José Herndndez se considera como “libro
Preguntas sugeridas para guiar la conversacién: nacional de Argentina™?
- ¢ Qué importancia tendrd en la literatura argentina la obra de José Her- - {Qué elementos de la identidad argentina estdn presentes en la pelicula?
ndndez, El gaucho Martin Fierro?
- {Coémo puedes definir el cine de animacion? Trabaje elementos claves del relato. Se sugiere ir revisando imdgenes de

la pelicula que permitan observar estos elementos. Para guiar el trabajo,

10 11
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utilice las siguientes preguntas: Una despedida (25:51-26:11)
Ensefianza Basica Andlisis del plano®
- {Por qué crees que Martin Fierro debe dejar a su familia? Martin se despide de su esposa y familia.

- {Sabes dénde debe ir? o icontra quién debe luchar?

Preguntas sugeridas para guiar el analisis:

Ensefianza Media Ensefianza Basica

- {Cémo estd contada la historia? (pida que den cuenta de la trama) - {Qué elementos observas en este plano?

- {Qué podemos sefalar acerca de esta adaptacién cinematografica! de la - (Observas algin cambio en la forma de mostrar a los personajes?
obra de José Herndndez? - {Qué sentimiento te produce esta escenay por qué?

- {Qué caracteristicas del personaje y su historia nos permite sefialarle

como un héroe? Enseflanza Media
- {Por qué crees que Martin Fierro vive una historia épica®? - {Qué elementos observas en este plano?

- {Observas algin cambio en la forma de mostrar a los personajes?
2. Anilisis cinematografico - {Cémo observamos la figura de Martin Fierro al alejarse?

- (Hacia dénde se dirige el punto de fuga* en esta escena?
El andlisis cinematografico permite comprender de mejor manera el fun- - {Qué sucede con el espacio con este tipo de perspectiva?
cionamiento de los cédigos del cine y 1a forma de contar la historia de una
pelicula. Para realizar este andlisis, se propone seleccionar una serie de Martin Fierro cabalga por las grandes llanuras (1:10:08-1:11:25)
secuencias relevantes y se indica entre paréntesis la referencia temporal, Direccion de arte® de Fontanarrosa
de modo que usted pueda encontrarlas con facilidad y seleccionar las mds El disefiador grafico, humorista y escritor Roberto Fontanarrosa, ademds
pertinentes de acuerdo a la temdtica que quiera profundizar. del guidn, estuvo a cargo de la direccién de arte.
1 Ver glosario
2 Historia épica: El término épico (del latin ep cus) refiere a aquello perteneciente

o relativo a la epopeya o a la poesia heroica. El género épico es una narracién en
verso que cuenta un episodio heroico en la historia de un pueblo; puede basarse
en hechos veridicos o inventados. 34y5 Ver glosario

12 13
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Preguntas sugeridas para guiar el analisis:

Ensefianza Bdsica

- {Qué opinas de el aspecto de los personajes? ¢Qué caracteristicas observa-
mos en la apariencia de el personaje de Martin Fierro?

- {Como se complementa la imagen y banda sonora® en esta escena y qué

nos transmite?

Ensefianza Media

Preguntas sugeridas para guiar el andlisis:

- {Cémo podemos describir el aspecto visual de la pelicula?

- {Qué opinas del disefio de los personajes? {Qué podemos sefialar del trazo?
-{Dénde observamos el recurso de la sobreimpresién’ en esta escena? ¢(Para
qué se utiliza?

- {Qué aporta la banda sonora en esta escena?

Sentimiento gaucho (1:25:10-1:25:50)

Figura y fondo. Atardecer a contraluz®

Después de liberar su caballo, Martin Fierro lo observa correr en libertad
y reflexiona junto a Cruz. En esta secuencia se puede apreciar facilmente
que los fondos de la animacién se realizaron con pintura al éleo.

Preguntas sugeridas para guiar el analisis:

Ensefianza Bdsica

6,7y8 Ver glosario
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- {Qué sucede en esta secuencia?

- {Por qué solo vemos las siluetas de Cruz y Fierro cuando aparecen de
espaldas?

- {Qué podemos sefialar acerca de la tonalidad con que se trata la escena?
- {Qué podemos mencionar del trabajo de fondo?

Enseflanza Media

- {Qué sucede en esta secuencia?

-(Qué podemos senalar respecto de la iluminacién cuando aparecen Cruz
y Fierro de espaldas?

- {Por qué solo vemos las siluetas en los planos a contraluz?{Por qué se ha-
bra escogido este recurso expresivo?

- {Qué podemos mencionar del trabajo de fondo? ¢Cémo crees que se rea-

lizaron?

3. Anilisis sociocultural

Por medio de este andlisis se busca trabajar el contexto cultural que pre-
senta la pelicula, los vinculos que se establecen con nuestra identidad chi-
lenay el patrimonio cultural, ademds de los temas que apelan a conflictos

humanos.

a. De interés cultural

La pelicula permite abordar y analizar los siguientes temas:

15
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Ensefnianza Bdsica

- Pueblos originarios

Enseflanza Media
- La Patagonia (chilena y argentina)
- Las guerras ocurridas en la Patagonia a mediados del siglo XIX y en 1908

Ideas claves y preguntas sugeridas para guiar el andlisis:

Ensefianza Bdsica

- {Por qué crees que Martin Fierro lucha contra los pueblos originarios?
- {Qué pueblos originarios de Chile conoces?

Enseflanza Media

- {Dénde se ubica geogrdficamente la Patagonia chilena u occidental?

- {Quiénes protagonizaron la Guerra de Chile Chico en 1908?

- {Qué conflicto surgié en la Patagonia argentina entre los pueblos origina-
rios y el ejército argentino a fines del siglo XIX?

- {Qué intereses econ6micos y politicos conlleva este conflicto bélico?

b. Identidad y patrimonio
La pelicula permite abordar y analizar los siguientes temas:

Ensenanza Bdsica

- La Patagonia chilena
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Cortesia Aleph Mediay Maiz Producciones.

Ensefianza Media
-La Patagonia chilena y la Patagonia argentina
- El colono chileno y el gaucho argentino

Ideas claves y preguntas sugeridas para guiar el andlisis:
Ensefianza Bdsica

- {Dénde se ubica la Patagonia?

- ¢Cémo te imaginas que es la Patagonia?

- (Por qué crees que se 1llama asi?

Enseflanza Media

- {Qué importancia tenia para Chile el territorio de la Patagonia a fines del
siglo XIX?

- {Qué pueblos originarios habitaban esos territorios?

- £Qué conflictos enfrentaron los primeros colonos chilenos que llegaron
a la Patagonia?

- {Qué tipo de actividades desarrollaba en la Patagonia argentina el gaucho
a fines del siglo XIX?

- ¢{Cudl crees que es la etimologia de la palabra “gaucho™?

- {Qué territorios ocupaban los gauchos en la Patagonia argentina? ¢En qué
otros lugares se les podian encontrar?

c. Conflictos humanos:

La pelicula permite abordar y analizar los siguientes temas:

17
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‘Aleph Media y Maiz Producciones.

Ensefnianza Bdsica

- La figura del héroe

Ensefianza media

- Territorios e intereses econémicos

Ideas claves y preguntas sugeridas para guiar el andlisis:

Ensefianza Bdsica

- {Qué crees que es un héroe?

- {Qué héroes de nuestra historia conoces?

- ¢ Crees que el personaje de Martin Fierro es un héroe?

- ¢Qué circunstancias llevan a Martin Fierro a convertirse en un “gaucho

matrero”?

Ensefianza Media

- {Qué tipo de intereses econémicos relacionados con las haciendas exis-
tian en esa época?

- {Qué tipo de epopeya vivieron los colonos chilenos en esos territorios?

- {Qué informacioén es posible sefialar respecto de la politica de exterminio
de los pueblos originarios en esos territorios?

- LQué tipo de luchas existian entre criollos, indigenas y gauchos en la
Patagonia argentina?

9 Gaucho matrero: Gaucho que por haber cometido delito es perseguido por la
justicia y huye. El término es mencionado en una cancién en la pelicula
(1:10:17).
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Cortesia Aleph Media y Maiz Producciones.

IV. ACTIVIDADES SUGERIDAS POR ASIGNATURA
Lenguaje y Comunicacién

Ensefianza Basica

Actividad 1: Adaptaciones cinematograficas animadas

-Indagar junto a los y las estudiantes sobre otras peliculas animadas que se
han hecho sobre la base de un libro.

-Luego elijjan en conjunto una escena favorita de la pelicula, para leerla en
voz alta y compararla con el canto del poema que le corresponde.

- Elijan en conjunto otra adaptacién cinematogrdfica adecuada al nivel de
interés para los estudiantes. Por ejemplo, Papelucho y el marciano (2007), ba-
sada en la novela de Marcela Paz para trabajar con estudiantes de 4° bdsico.
- Encargue a los y las estudiantes que lean el libro, o parte del libro si es
muy extenso para luego contrastar ambas obras.

Ensefianza Media

Actividad 1: José Hernandez y la literatura gauchesca

- Indagar junto a los y las estudiantes sobre el concepto de adaptacién ci-
nematogrdfica comparando algunos cantos de El gaucho Martin Fierro con
las escenas de la pelicula que los representan.

- Proponga investigar sobre la biografia de José Herndndez y las caracteris-
ticas de la literatura gauchesca, en particular de Martin Fierro.

- A partir de la investigacion, realizar un ensayo de temdtica libre que rela-
cione la biografia y obra del poeta.

19
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A Cortesia Aleph Mediay Maiz Producciones.

Artes Visuales [ Cine

Ensefianza Basica

Actividad 1: Stop motion' y realizadores

- Indague junto al curso sobre la técnica del stop motion, que origina la
animacién en el cine. Busque peliculas que hayan usado esta técnica, por
ejemplo, La nifia del viento (2010) de Nicolds Lara.

- Prepare el visionado de Resucita rey Orelie (2005) de Vivienne Barry, pelicula
que trata sobre quien se proclamara rey de la Araucania y de la Patagonia.
- Proponga a los alumnos investigar sobre el animador chileno Tomads
Wells. Prepare el visionado de sus obras: Manos libres (2000), Verde que te
quiero (2004) y Pasta (2006). Posteriormente, realizar un anadlisis de lo visto
en conjunto con el curso.

Ensefianza Media

Actividad 1: : Investigacion sobre empresas de animaciéon y animadores

- Proponga a los alumnos investigar sobre el origen de la palabra anima-
cién, los tipos de animacién existentes, las empresas de animacién en la
industria cinematogrdfica (como Disney, Pixar o por ejemplo el estudio
independiente CG Cookie de Estados Unidos, entre otros). Ademads, sobre
las diferencias de una animacién en 2D y 3D. Solicite que preparen una
exposicién multimedia sobre lo investigado.

- Proponga a los alumnos investigar sobre el madximo referente del anime

10 Ver glosario
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japonés, el director de cine de animacién Hayao Miyazaki'. Indiqueles que
elaboren un listado de sus principales peliculas, preparen un ensayo y pos-
teriormente una exposiciéon multimedia.

- Proponga a los alumnos investigar sobre el dibujante Roberto Fontanarro-
sa (creador de los disefios originales de la pelicula). Indiqueles que anali-
cen a sus dos principales personajes: Inodoro Pereyra y Boggie “El Aceito-
s0” y que posteriormente realicen exposicién multimedia en relacién a lo
investigado.

- Proponga a los alumnos investigar sobre la directora de animacién chile-
na Vivienne Barry, especializada en la técnica del stop motion. Indiqueles
que preparen un ensayo sobre esta directora y sus peliculas.

Historia, Geografia y Ciencias Sociales

Ensefianza Basica

Actividad 1: Geografia politica

- Delimitar sobre un mapa de la Patagonia chilena y argentina los territo-
rios que habitaron los principales pueblos originarios de la zona.

- Reflexionar de manera conjunta sobre las fronteras territoriales y el im-
pacto que puede haber causado la delimitacién del territorio para los mo-
dos de vida de los pueblos originarios.

- Presentar al curso distintos acontecimientos histéricos que tengan como

1 Director de cine y animacion, ilustrador, dibujante de cémics (mangaka) y
productor de dibujos animados (anime) japonés. Director de filmes como El
viaje de Chihiro.
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problemdtica central el tema de las fronteras.

- Luego, invitar a cada estudiante a escribir en un papel tres ideas respecto

al concespto frontera y presentarlo ante el resto del curso.

Ensefianza Media

Actividad 1: Analisis de texto sobre pueblos originarios

- Lea esta declaracién de el Presidente argentino José Faustino Sarmiento a
El Progreso, el 27 de Septiembre de 1844:

“El indigena: {Lograremos exterminar a los indios? Por los salvajes de Amé-
rica siento una invencible repugnancia sin poderlo remediar. Esa calafia
no son mds que unos indios asquerosos a quienes mandaria colgar ahora si
reapareciesen. Lautaro y Caupolicdn son unos indios piojosos, porque asi
son todos. Incapaces de progreso. Su extermino es providencial y util, su-
blime y grande. Se los debe exterminar sin siquiera perdonar al pequefio,
que tiene ya el odio instintivo al hombre civilizado”.

- Ahonde sobre el contexto histérico de esta publicacién y realice un andli-
sis guiado de estas declaraciones.

- Reflexionen sobre el racismo y la xenofobia y otros casos histéricos para-
digmadticos en que podemos observar discriminacién y abusos.

- Para concluir cada estudiante escribe en una hoja, a modo de pancarta,

una opinion, reflexién sobre estas manifestaciones de odio.
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V. CONTENIDOS CURRICULARES POR ASIGNATURA

A continuacién se entrega un cuadro resumen por asignatura de los contenidos curricu-

lares que son posibles de trabajar a partir de la pelicula Martin Fierro.

SECTORES Y SUBSECTORES DE MARTIN FIERRO

Asignatura Nivel Unidad Contenidos o Aprendizajes esperados
Artes Visuales | 7° Bdsico 1. El disefio en la ARO7 AE 1.01: Descubren formas, estructuras
naturaleza. y colores del entorno natural y las asocian a
diversas modalidades del disefo.
ARO07 AE 1.02: Reconocen el disefio en objetos
y otros elementos del entorno cultural.
ARO7 AE 1.03: Emplean formas, estructuras y
colores del entorno natural en la elaboracién
de disefios en el plano y el volumen.
2° Medio 1. Explorando la 1. La figura humana en la pintura y escultura.
figura humana en la 2. Representaciones de lo femenino y lo mas-
historia del arte. culino.
3. Experiencia humana, aportes y funciones
del arte.
2. Descubriendo y 1. El retrato
ocultando el rostro 2. El autorretrato
3.La mdscara
3. Conociendo 1. El reconocimiento del cuerpo
algunas funciones del | 2. El cuerpo como referente del disefio
disefio a partir del 3. El disefio en la expresién dramdtica
cuerpo
3¢ Medio 1. Descubriendo ca- 1. Imdgenes y recreacién del entorno familiar
racteristicas estéticas | y/o personal.
del entorno cotidiano. | 3. El entorno cotidiano en la historia del arte.
2. Reconociendo el 1. Objetos de la vida cotidiana
disefio en la vida 2. Disefio y elaboracién de objetos
cotidiana 3. Los objetos en la historia del arte
Artes 7° Bdsico 1. Atmosferas sonoras, | MUO7 AE 1.01: Cantan y ejecutan en instru-
musicales melodias y texturas mentos meldédicos -a una y mds voces- cancio-
nes y obras sencillas del repertorio folclérico,
popular y de concierto, demostrando niveles
de desarrollo auditivo, vocal, instrumental y
de interpretacién adecuados al nivel.
1° Medio 2. Acercamiento a la

forma musical
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MUO07 AE 2.04: Comprenden, manejan y dis-

criminan auditivamente en diferentes obras
populares y de concierto, los elementos bdsi-
cos que constituyen la forma musical: tema,
repeticién, contraste, retorno y variacién.
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Asignatura Nivel Unidad Contenidos o Aprendizajes esperados
Artes 22 Medio 1. Identidades 1. Funciones de la musica en la vida de las
musicales musicales y grupos personas.
humanos. 2. Difusién de los tipos de mtisica en el
entorno.
2. Los instrumentos 1. Musica instrumental en el entorno
en las tradiciones cotidiano.
musicales de Chile y 2. Instrumentos tradicionales chilenos y
América Latina. latinoamericanos: estudio y construccién.
3. La cancién: su evo- 1. La cancién como unidad formal: sus ele-
lucién y presencia en | mentos constituyentes.
las diferentes 2. La cancién folclérica: tipos y funciones
culturas, repertorios y | culturales en Chile y Latinoamérica.
estilos musicales.

32 Medio 1. Mdsicas del mundo | 1.La musica de raiz folclérica en Latinoamé-
actual y cambio en los | rica y los movimientos de la Nueva Trova y la
estilos Nueva Cancidn.
2.La musica en las ar- | 2. Musica, movimiento e imagen visual.
tes escénicas, el cine, 3. Musica, espacio y textura.
el video y los avisos 4. Creacién musical para las expresiones escé-
publicitarios. nicas y audiovisuales.

5. Investigando en la historia musical de
siglos anteriores: el origen de las relaciones
entre musica y artes escénicas.
3. Proyecto de 1. Introduccién al trabajo en un proyecto
creacién musical musical integrado a las expresiones escénicas
integrada a o audiovisuales.
expresiones escénicas | 2. Eleccién del proyecto y drea de trabajo.
o audiovisuales 3. Disefio del proyecto elegido.
4. Ejecucién del proyecto.
5. Evaluacién final del trabajo
Lenguaje 7° Bdsico Unidad 1 AE 1.01: Interpretar cuentos y una novela co-
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mentados en clases, considerando: diferencia
entre narrador y autor; narracién en primera
o tercera persona; didlogos y pensamientos
expresados por los personajes; ambiente fisi-
co y sicoldgico; tema.

AE 1.02: Inferir informacién implicita a partir
de detalles identificados en sus lecturas.

AE 1.06: Dialogar para compartir ideas y opi-
niones sobre los textos leidos: ejemplificando
y fundamentando sus opiniones y comen-
tarios; relacionando las lecturas de clases
con sus lecturas personales; empleando
vocabulario variado y preciso; adecuando su
registro de habla; conjugando correctamente
los verbos; adecuando el lenguaje no verbal y
paraverbal a la situacién de clases; respetan-
do los turnos de los interlocutores.

AE 1.07: Comparar opiniones generadas por
diferentes interlocutores.

Asignatura

Nivel

Unidad
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Contenidos o Aprendizajes esperados

Lenguaje

1° Medio

Unidad 2

AE 2.01: Interpretar textos narrativos comen-
tados en clases, considerando: diferencia
entre narrador y autor; narracién en primera
o tercera persona; didlogos y pensamientos
expresados; ambiente fisico y sicolégico;
temas y valores presentes; experiencia per-
sonal.

AE 2.07: Recitar o narrar en voz alta textos
poéticos o narrativos: memorizando previa-
mente los textos poéticos; diciendo los textos
con fluidez; utilizando apropiadamente el
lenguaje paraverbal y no verbal.

AE 2.07: Comprender textos escuchados.

Unidad 4

AE 4.01: Interpretar un texto dramadtico leido
y uno visto, considerando: problemdticas
presentadas; personajes; ideas, valores y sen-
timientos presentes en el texto; experiencia
personal.

AE 4.02: Interpretar en clases una novela,
considerando: narracién en primera o tercera
persona, personajes, ambiente fisico y sicolé-
gico, contexto sociocultural, tema.

AE 4.04: Escribir colectivamente un texto
dramdtico breve: organizando previamente
sus ideas; incorporando acotaciones para
sefialar gestos, movimientos y entonacién de
los personajes.

AE 4.06: Hacer representaciones teatrales,
utilizando los recursos paraverbales y no
verbales adecuadamente.

AE 4.07: Dialogar para compartir ideas y opi-
niones sobre los textos leidos: ejemplificando
y fundamentando sus opiniones y comenta-
rios; respetando los turnos de los participan-
tes de la conversacién; valorando la opinién
de sus companeros.

8¢ Bdsico

Unidad 1
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AE 1.01: Analizar e interpretar textos narrati-
vos, considerando: tipo de narrador: dentro
o fuera del relato, grado de conocimiento;
personajes: formas de expresarse e intencio-
nes; ambiente fisico y sicolégico; diferentes
tiempos en el relato; conflicto; cultura, cos-
tumbres y prejuicios presentes en el texto.
AE 1.03: Utilizar estrategias de comprensién
antes, durante y después de la lectura de
textos no literarios, como: definir propésito
de lectura; hacer preguntas antes de comen-
zar a leer; localizar informacién; clasificar y
categorizar informacién; resumir.

AE 1.08: Exponer para expresar una postura
sobre los temas y planteamientos conocidos
en cuentos y novelas, apoydndose en informa-
cién obtenida de sus lecturas.
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Asignatura

Nivel

Unidad

Contenidos o Aprendizajes esperados

Lenguaje

82 Basico

Unidad 1

AE 1.09: Utilizar en sus intervenciones orales
recursos no verbales y paraverbales, y un
registro de habla adecuado a la audienciay a
la situacién comunicativa.

Unidad 2

AE 2.01: Interpretar un texto dramadtico leido
y uno visto, considerando: caracteristicas

de la tragedia y la comedia; personajes y
acciones; problemadticas presentadas; ideas,
valores, sentimientos; conflicto central; expe-
riencia personal.

AE 2.02: Investigar en diversas fuentes para
ampliar su comprensién de los textos litera-
rios leidos.

AE 2.06: Realizar representaciones o lecturas
dramaticas, utilizando los recursos paraver-
bales y no verbales.

AE 2.07: Dialogar para compartir ideas y opi-
niones sobre los textos leidos: ejemplificando
y fundamentando sus opiniones y comenta-
rios; valorando y complementando las opi-
niones de sus comparfieros.

12 Medio

1. Narrativa
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AE Lectura

1. Analizar e interpretar novelas y cuentos en
clases.

2. Relacionar el texto leido con otros textos o
expresiones artisticas que entran en didlogo
con €l

3. Interpretar los textos leidos, considerando:
visién de mundo presentada en el texto, socie-
dad y creencias culturales descritas, contexto
sociocultural de produccién.

AE Escritura

4. Escribir textos para desarrollar y comunicar
un aspecto de su interés sobre un cuento o
novela analizado en clases.

5. Aplicar todas las etapas de la escritura re-
cursivamente para lograr un texto coherente
y cohesionado con la calidad necesaria para
ser publicado.

AE Comunicacion oral

6. Expresar opiniones sobre un tema, funda-
mentdndolas con argumentos.

7. Evaluar los argumentos utilizados por otros
para defender una postura.

8. Dialogar para profundizar, desarrollar,
sintetizar y aclarar ideas, comprendiendo que
es una manera de entender y comunicarse
con otros.

Asignatura

Nivel

Unidad
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Contenidos o Aprendizajes esperados

Lenguaje

7° Basico

3. Drama

AE Lectura

1. Analizar e interpretar textos dramadticos.
2. Comprender cémo algunos textos se con-
vierten en parte de nuestra herencia literaria
y son cldsicos, porque han influido y perma-
necido en nuestra cultura.

3. Analizar cémo el lector interactia con los
textos de acuerdo con sus propios valores,
opiniones, conocimientos y lecturas.

AE Escritura

4. Escribir una critica o comentario sobre
una obra de teatro vista.

5. Escribir una obra dramadtica en un acto con
el propésito de presentar un conflicto de su
interés.

6. Aplicar en sus escritos los procesos genera-
les de la escritura.

AE Comunicacion oral

7. Dialogar para interpretar los textos leidos
en clases.

8. Realizar una representacién de fragmentos
relevantes de las obras literarias leidas.

2° Medio

1. Narrativa

AE Lectura

1. Analizar e interpretar novelas y textos na-
rrativos breves.

2. Evaluar los textos leidos considerando:
tema, narrador, personajes, acciones, espacio,
tiempo de la narracién.

AE Escritura

3. Escribir textos para expresar su interpreta-
cién de las narraciones leidas.

4. Revisar y reescribir sus textos para asegu-
rar su coherencia y cohesién.

2.Drama
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AE Lectura

1. Analizar e interpretar textos dramdticos
considerando: ambientacién, personajes,
didlogos y mondlogos, acotaciones.

2. Analizar e interpretar textos dramadticos
considerando: conflicto dramdtico, tema,
contexto sociocultural de produccién y de
recepcién.

3. Evaluar lo leido, contrastando las posturas
presentes en los textos con su postura per-
sonal.

AE Escritura

4. Planificar un acto dramdtico en el cual se
presente un conflicto dramadtico, consideran-
do forma, audiencia y las diferentes ideas y
puntos de vista que compondrdn su escrito.
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Asignatura

Nivel

Unidad

Contenidos o Aprendizajes esperados

Lenguaje

2° Medio

2. Drama

5. Escribir, a partir de un borrador, un acto
dramatico.

6. Escribir comentarios sobre las lecturas
realizadas en clases en los cuales expliciten
una postura sobre algiin tema expresado en
los textos leidos y la fundamenten con argu-
mentos.

AE Comunicacion oral

7. Realizar una representacién o una lectura
dramdtica, manejando recursos paraverbales
y no verbales seleccionados intencionadamen-
te para lograr un determinado efecto en la
audiencia.

8. Dialogar para interpretar los textos leidos
en clases y las obras observadas.

32 Medio

2.La literatura como fuente de argumentos (modelos y valores) para

la vida personal y social

2.2. El viaje como tema
literario

1. El viaje como tema literario: su recurrencia
en la tradicién literaria y

su significacién como representacion de la
vida humana.

2. Diversas formas del viaje en la tradicién
literaria: -viaje a los infiernos; - viaje interior;
-viaje por diversos espacios terrestres o extra-
terrestres.

3. Sentidos del viaje: -blisqueda de la verdad,
de la felicidad, de la inmortalidad; descu-
brimiento de un centro espiritual: el viaje
interior; - 1a peregrinacién y la busqueda de la
tierra prometida; -rito de iniciacién: el viaje
mitico, su sentido y sus etapas; -visién y criti-
ca social: la moral en la vida humana.

4. El tema del viaje en las obras literarias
como forma de estructuraciéon de argumenta-
ciones que proponen o contradicen diversas
visiones de la vida humana. Contextos histéri-
cos, sociales y culturales, como fundamentos
de la produccién y recepcion de tales obras.
Formas genéricas; tendencias artistico-litera-
rias; estilo y lenguaje.

2° Medio

1. El legado colonial
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AE 01: Explicar los cambios que se producen
en la estructura social, juridica y religiosa
de los pueblos originarios de Chile con la
llegada de los espafioles y durante el periodo
colonial.

AE 02: Analizar, contrastando distintas inter-
pretaciones histéricas, las relaciones entre
espafloles y mapuches a lo largo del periodo
colonial.

AE 03: Comprender la organizacién politica
y econémica del Imperio espafiol y su expre-

Asignatura

Nivel
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Unidad

Contenidos o Aprendizajes esperados

Lenguaje

2° Medio

1. El legado colonial

sién en el Chile colonial.

AE 04: Analizar, apoydndose en diversas
fuentes de informacion, las caracteristicas
sociales y culturales que conforman el legado
colonial.

AE 05: Investigar sobre los viajeros ilustrados
y la difusién de las ideas ilustradas en Chile
y América.

2. Los inicios de la
Republica: Chile en el
siglo XIX

AE 01: Comprender el proceso independentis-
ta en América y Chile.

AE 02: Describir c6mo la sociedad en Chile
mantiene elementos de continuidad y cam-
bio entre el periodo colonial, el republicano
y la actualidad.

AE 03: Evaluar el periodo post Independencia
y las dificultades para organizar la naciente
republica.

AE 04: Caracterizar, apoydndose en diversas
fuentes, la estabilidad politica y econémica
lograda a partir de la Constitucién de 1833.
AE 05: Analizar la influencia del liberalismo
en la vida politica, econémica, social y cultu-
ral del pais y cémo llevo, en la segunda mitad
del siglo XIX, al ascenso del parlamentarismo
liberal.

AE 06: Investigar sobre temas de su interés
relacionados con el primer siglo de la repu-
blica.

3. La conformacién del
territorio chilenoy de
sus dindmicas
geogrdficas
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AE 01: Caracterizar, a partir de diversas
fuentes de informacién geografica, las etapas
de conformacién y poblamiento del espacio
geogrdfico ligado a la historia de la sociedad
chilena y su territorializacién, consideran-
do»incorporacién de Chiloé »guerra contra la
Confederacién Pertd-boliviana » colonizacién
de Valdivia y Llanquihue » ocupacién del
Estrecho de Magallanes »guerra con Espafa
»guerra del Pacifico »pérdida de la Patagonia
»ocupacién de la Araucania e incorporacién
de Isla de Pascua

AE 02: Explicar la relacién entre territorio y
sociedad en Chile, y las tensiones generadas
interna y externamente en torno a este tema
a lo largo del siglo XIX.

AE 03: Explicar la incidencia de los conflictos
bélicos y las vias de negociacién y paz en la
experiencia histérica de Chile, a partir de la
confrontacién de diferentes interpretaciones
histéricas.

AE 04: Reconocer los esfuerzos del Estado por
conocer el territorio nacional y expandir su
territorio a lo largo del tiempo, consideran-
do:» medios de transporte y comunicacién
expediciones cientificas tales como las de
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Asignatura

Nivel

Unidad

Contenidos o Aprendizajes esperados

Lenguaje

2° Medio

3. La conformacioén del
territorio chilenoy de
sus dindmicas
geogrdficas

Claudio Gay e Ignacio Domeyko

AE 05: Evaluar las distintas estrategias se-
guidas por el Estado chileno para expandir,
ocupar y poblar su territorio, incluyendo:
restrategias bélicas y diplomdticas
»proyecciones hasta el presente contexto en el
marco de la historia americana y occidental

32 Medio

4. El humanismo y el
desarrollo del pen-
samiento cientifico
Actividades genéricas
y ejemplos

-El humanismo: una nueva visién del ser hu-
mano; sus fundamentos e implicancias: el ser
humano como dominador de la naturaleza y
como creador de la sociedad.

-La expansién colonial europea. La insercién
de América en el mundo occidental: benefi-
cios y problemas.

-Los origenes del capitalismo.

4° Medio

2. América Latina
contempordnea

-Geografia fisica y humana de América Latina:
climas y relieves; regiones; poblacién; zonas
econdmicas.

- América Latina en la segunda mitad del siglo
XX: sus desafios y frustraciones; la busqueda
del desarrollo y de la equidad; masificacién

y urbanizacién acelerada; cosmopolitismo e
indigenismo; sus relaciones con Estados Uni-
dos; revoluciones, reformas, gobiernos autori-
tarios y procesos de redemocratizacién.

- Chile y América Latina: identificacién y
discusién de elementos econémicos, sociales,
politicos y culturales comunes, a través de

un ensayo que contemple diversas fuentes

e interpretaciones y precision en el uso de
conceptos.

Filosofia y
Psicologia

3° Medio

1. El ser humano como
sujeto de procesos
psicolégicos

1. Introduccién al abordaje psicolégico del
ser humano:Vision integradora de los proce-
sos psicolégicos.

2. Los procesos cognitivos: percepcién, me-
moria, lenguaje, pensamiento, inteligencia,
aprendizaje.

3. Los procesos afectivos: emociones y vincu-
los afectivos.

3° Medio

2. El individuo como
sujeto de procesos
psicosociales

Socializacién e individuacién.

* Procesos de influencia social.

¢ Identidad personal y el otro.

* Relaciones interpersonales y comunicacién.

4° Medio

1. La Filosofia:
introduccién
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1. La filosofia y el sentido de la vida humana.
2. Problemas metafisicos y epistemolégicos.

MARTIN FIERRO de Norman Ruiz y Liliana Romero

Asignatura Nivel Unidad Contenidos o Aprendizajes esperados
Filosofia y 4° Medio 2. El problema Moral * Dilemas morales en la vida cotidiana.
Psicologia * Normas morales y normas sociales y cul-

turales.

« El Mundo Moral: acciones, prdcticas y cos-
tumbres referidas al Bien.

* La Moral: los sistemas de reglas que preten-
den orientar la vida humana al Bien.

* La FEtica: reflexién filoséfica de la Moral.

¢ La Regla de Oro.

* Papel de los sentimientos en la Moral.

3. Fundamentos de
la Moral

1. Conceptos morales bdsicos.
2. Diferentes fundamentos de la Moral

4. Ftica social

1. Instituciones, poder y sociedad.
2. Derecho, justicia e igualdad.
3. Ftica social contempordnea.
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3. Filmografia complementaria sugerida

Martin Fierro (Argentina, 1968), Leopoldo Torre Nilsson.

La vuelta de Martin Fierro (Argentina, 1974), Enrique Dawi.

Martin Fierro como el ave solitaria (Argentina, 2006), Gerardo Vallejo.
Trapananda (Chile, 2013), Ignacio Aliaga

La nifia del viento (Chile, 2010), Nicolds Lara

Resucita Rey Orelie (Chile, 2005), Vivienne Barry.
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GLOSARIO

Adaptacién cinematografica:

Ejercicio creativo mediante el cual una obra, por lo general literaria (cuen-
to, novela, biografia, historieta o incluso un videojuego), es modificada para
ser reinterpretada mediante el lenguaje cinematogrdfico. El resultado de la
adaptacién implica una nueva obra, con el lenguaje y caracteristicas propias
del cine.

Banda sonora
Conjunto de sonidos de un filme: la palabra, la musica (soundtrack), los rui-
dos y el silencio.

Contraluz

Tipo de iluminacién que consiste en poner el foco de iluminacién detrds del
objeto o sujeto, quedando este completamente enfrentado a la cdmara y de-
jando, por tanto, al sujeto a fotografiar en sombra.

Direccién de arte
Es la reescritura del guién cinematogrdfico en términos visuales o estéticos.

Encuadre

Es la seleccién del campo abarcado por el objetivo en el que se tiene en cuenta
el tipo de plano, el dngulo, la altura, y la linea de corte de los sujetos y/u ob-
jetos dentro del cuadro, y su precisa colocacién en cada sector, para lograr la
armonia de la composicién y la fluidez narrativa con que se habrd de montar
posteriormente.

Escena

Tal y como se llama en teatro, es la toma que coincide con la entrada y salida
de actores del marco de filmacién. Es una unidad de tiempo y de accién que
viene reflejada en el guién cinematogréfico. Suele explicar el momento y lu-
gar en el que sucede algo. Ejemplo: Parque de atracciones. Exterior. Noche.

Montaje

La organizacién de la pelicula tras el rodaje. Elegir, cortar y pegar los dife-
rentes trozos de pelicula, con una idea determinada por el guién. Durante
el proceso de montaje se seleccionan y descartan secuencias y se imprime el
ritmo a la pelicula.
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Plano

Es lo filmado de una sola vez. No obstante, plano también se llama el espacio
que recoge la filmacién en relacion con la figura humana: plano general, pla-
no entero, plano americano, plano medio, primer plano, plano detalle.

Perspectiva frontal
Aquella de un plano que presenta un tnico punto de fuga que coincide con
el punto principal.

Punto de fuga
El punto de fuga refiere al lugar en el que confluyen las proyecciones de dos
o mds lineas rectas paralelas hacia el infinito.

Sobreimpresion
Técnica mediante la cual se impresiona dos o mds veces el mismo fragmento
del filme con imdgenes diferentes adquiriendo un nuevo significado con la

superposicién.

Stop Motion

Técnica de animacién que consiste en aparentar movimiento por medio de
una serie de imdgenes fijas de la realidad. Para construir el movimiento se
manipula el objeto fotograma a fotograma. Queda fuera de esta categoria la
animacion tradicional ya sea realizada a mano o en programas computacio-
nales.labra plano, que es la unidad operativa elemental de la pelicula. Si el
fotograma es la palabra, el plano es la frase. Es la filmacién o fotografiado.
También se llama a la accién de filmar: vamos a hacer una toma

Toma

En la gramdtica del lenguaje, se puede decir que la toma es el momento que
transcurre desde que el obturador se abre hasta que se cierra. Equivale a la pa-
labra plano, que es la unidad operativa elemental de la pelicula. Si el fotogra-
ma es la palabra, el plano es la frase. Es la filmacién o fotografiado. También

se llama a la accién de filmar: vamos a hacer una toma
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